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Objetivo de la asignatura 
 
Este curso es una introducción a la Lingüística Computacional por lo que se centra 
únicamente en dos temas: (1) la representación del conocimiento y (2) el procesamiento 
sintáctico del lenguaje natural. El estudio se aborda desde el punto de vista teórico y 
práctico por lo que es imprescindible que el alumno tenga conocimientos de algún 
lenguaje de programación apropiado al procesamiento del lenguaje, -preferiblemente 
PROLOG-. Es aconsejable, además, tener conocimientos de Lingüística General. Al 
final del curso el alumno debería ser capaz de (1) discutir o exponer cualquier artículo o 
texto en general sobre Lingüística Computacional, (2) diseñar y construir bases de datos 
y bases de conocimiento lingüístico basados en los formalismos de representación del 
conocimiento estudiados, así como (3) diseñar y construir sencillos analizadores 
sintácticos para frases en LN basados en gramáticas computacionales. 
 
Programa 
 
1. 1. Introducción a la Lingüística Computacional 

1.1. Definición, objetivos, interdisciplinaridad 
1.2. La LC en el contexto científico, tecnológico y empresarial 
1.3. Panorámica histórica 
1.4. Sistemas de procesamiento del lenguaje natural: arquitectura y funciones 
1.5. Aplicaciones 
 

2. 2. Representación del Conocimiento Lingüístico. 
2.1. Niveles de conocimiento lingüístico 
2.2. Modelos computacionales de representación del conocimiento lingüístico 

2.2.1. Basados en la lógica 
2.2.2. Basados en grafos (redes semánticas) 
2.2.3. Basados en objetos estructurados (marcos y estructuras de rasgos) 

3. 3. Procesamiento Sintáctico 
3.1. Teoría de Lenguajes Formales 

3.1.1. Definición de gramática y lenguaje 
3.1.2. Clasificación de las gramáticas y los lenguajes 
3.1.3. Propiedades de los lenguajes formales 
3.1.4. Árboles de derivación para las GLC 
3.1.5. Ambigüedad en las GLC 
3.1.6. Aplicaciones a los lenguajes de programación y al lenguaje 

natural 
3.2. Gramáticas de Cláusulas Definidas (DCGs) 
3.3. Gramáticas aumentadas 
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3.3.1. Gramática de atributos de Knuth 
3.3.2. DCGs aumentadas 
3.3.3. PATR II 

 
Procedimientos de evaluación 
 
La evaluación de cada alumno será individual y se realizará mediante un examen final 
de carácter teórico-práctico.  
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