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Resumen

Implementacion de objetos de aprendizaje en
aplicaciones maviles por la necesidad de utilizacion
de ambitos cercanos a los estudiantes que
aprenden lenguas extranjeras y de su adecuacion a
otros medios tecnolégicos

Palabras clave

Herramienta digital, Lenguas extranjeras, Linguistica, Objetos
aprendizaje, m-learning
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Objetivos generales

e Adecuacion a un entorno de aplicaciones moviles (m-learning) de los
objetos creados en la plataforma Xerte (Innova 261).

e Materiales y recursos de diferentes niveles en el entorno de diferentes
idiomas: aleman, espanol, inglés, francés y polaco en entornos
universitarios y en centros de Ensefanza Secundaria, autoformativos o
semi(presenciales) que cumplan los requisitos FAIR

® Fomentar la motivacion en el proceso de ensenanza-aprendizaje de las
lenguas extranjeras, mediante contenidos linguisticos y a través de
tecnologias innovadoras.
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Metodologia
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El proyecto se ha organizado conforme a
los siguientes dominios:

- Iniciacion

- Planificacion

- Ejecucion

- Monitorizacion

- Cierre
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Metodologia: Ejecucion y Monitorizacion

Ejecucidn: realizacion de actividades
en dos entornos: produccion de
contenidos y creacion de la aplicacion
movil

» Xerte como herramienta de creacion de objetos

digitales y de exportacion a formato compatible
web/aplicacién mévil y SCORM

» Editor html/css para generar contenidos web
exportables a aplicacion maovil y hosting web para
alojarlos

e Android Studio para desarrollo de la aplicacién
movil y Google Play Console para publicarla

* Espacio en campus virtual Moodle
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Monitorizacion

* Monitorizacion del estado de los objetos
digitales, de desarrollo y de integracion de los
contenidos en la aplicacion movil

 Método de evaluacién de la calidad de los
contenidos mediante pruebas con los
estudiantes participantes en el proyecto. Para
ello, éstos utilizaron una rubrica de
evaluacion
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Objetos creados durante el curso 2024/2025

09 OBJETOS DE 02 OBJETOS DE o1 OBJETO DE
GRAMATICA GRAMATICA LEXICOGRAFIA
ALEMANA POLACA ALEMANA
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Objetos
creados
durante el

curso
2023/2024
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1 objeto de Lexicografia alemana

2 objetos de Gramatica alemana

1 objeto de Literatura alemana
1 objeto de Gramatica inglesa
1 objeto de Literatura espanola

1 objeto de Gramatica francesa
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Hosting WEB y APP
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https://odilinguapel.ucm.es/

https://play.google.com/apps/internaltest/4700223
085537439032
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https://odilinguapel.ucm.es/
https://play.google.com/apps/internaltest/4700223085537439032
https://play.google.com/apps/internaltest/4700223085537439032

Canal de lanzamiento | Odilin X . p

o !

-o play.google.com/console

> Google Play Console Q Notificaciones Odilinguapel

« Todas las aplicaciones Prueba interna [0 Teléfonos, Tablets, Chrome OS, And... ¥

Mas informacion Cerrar

EE Panel de control

tl, Estadisticas Resumen del canal (Teléfonos, Tablets, Chrome OS, Android XR) Pausar canal

—O Resumen de publicacion Activo - Ultima version: 1.0 - Nombre temporal de la aplicacion: "es.ucm (unreviewed) @
- S !

Versiones Testers
Q Probar y publicar

Versiones

“4° Monitorizar y mejorar

1)5- Aumentar usuarios 1.0 Gestionar la version = Promocionar version v

(

j Fecha y hora de publicacion: 31 may 6:41 - Sin revisar

@ Disponible para testers internos - 1 codigo de version
0 Monetizar con Play

Mostrar resumen v
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Innova 74

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas -
Presentacion gramatyka polska Lexikographie Grammatik Grammar Creutsche Literstur
Literatura espafiola Grammaire frangaise

Proyecto M2 74 Aplicaciones mdviles de objetos de aprendizaje de lenguas extranjeras slojados enuna
plataforma digital

Investigadora principal: Paloma Sinchez Herndndez

Miembros del equipo:

Berit Balzer

. Elena Carreras Huerta

Eugenio Eismann Burriel

Marta Ferndndez Busno

José Carlos Garcia Cabrero

Diege Gonzalez Bautista

Izabel Hemandez

Maria Jesds Penit Jid

lawvier Ramirez Campos

Adridn Raso Gonzilez

Diayanna Tapia Barbosa

Ifige Welasco Sanchez

El proyecto consiste en lz implementacion de objetos de aprendizaje 2n aplicacionss moviles por la necesidad de
utilizacion de ambitos cercanos a los estudiantes que aprenden lenguas extranjeras y de su adecuscion a otros medios
tecnolSgicos.

,;,__ib] Ficha de objetos de aprendizaje

l;h] Camo instalar Xerte

Creative Commons License
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Difusion de o4
resultados

* XVI Semana de Estudios Germanicos: Im Spiegel / Frente al
espejo, celebrado del 12 al 14 de marzo de 2025 en |a
Facultad de Filologia de la UCM

* || Simposio Internacional sobre variacion gramatical y
construccion del significado, celebrado en la Facultad de

Filologia de |la Universidad de Salamanca del 8 al 9 de mayo
de 2025
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Muchas Gracias
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